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CPL-PRODI (Capaian Pembelajaran Lulusan Program Studi) Yang Dibebankan Pada Mata Kuliah

CPL-2

Menguasai teori dan teori aplikasi, mengembangkan IPTEKS melalui riset, serta menciptakan karya inovatif pembelajaran matematika yang
diperlukan untuk mengembangkan pembelajaran dan menyelesaikan permasalahan dengan pendekatan interdisipliner atau multidisipliner
dengan menginternalisasi nilai, norma, dan etika akademik.

Capaian
Pembelajaran (CP)

CPMK (Capaian Pembelajaran Mata Kuliah)

CPMK1

Menganalisis secara kritis landasan teori pembelajaran matematika serta membedakan model, pendekatan, strategi, metode, dan teknik

pembelajaran beserta kedudukannya.




Mengevaluasi dan merancang pembelajaran matematika inovatif melalui RME, CTL, Problem-Based Learning, dan Project-Based Learning yang

CPMK2 kontekstual dan berbasis kearifan lokal.

CPMK3 Merancang pembelajaran matematika berbasis STEM, Brain-Based Learning, serta pemanfaatan teknologi digital secara tepat dan bertanggung
jawab.

CPMK4 Merancang strategi pembelajaran yang mengembangkan HOTS, penalaran, pemecahan masalah, serta asesmen formatif, sumatif, dan autentik
yang selaras dengan tujuan pembelajaran.

CPMKS5 Mengembangkan, mempresentasikan, mengevaluasi, dan menyempurnakan desain strategi pembelajaran matematika inovatif berbasis riset dan

kearifan lokal dengan menjunjung etika akademik.

Matrik CPL - CPMK

Matriks Korelasi CPL-CPMK
CPL CPMK1 ‘CPMKZ CPMKS3 | CPMK4 CPMKS5S Keterangan

CPL-2 v v v v v Analisis, .desam, implementasi, evaluasi, dan inovasi strategi pembelajaran
matematika.

Matrik CPMK pada Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)

Matriks Korelasi CPMK-Sub-CPMK

Sub-CPMK | CPMKI1 | CPMK2  CPMKS3  CPMK4 CPMKS5 Keterkaitan Utama Mg.
Sub-CPMK 1 v Landasan teori dan posisi model-pendekatan-strategi-metode-teknik | 1-3
Sub-CPMK 2 v RME dan CTL berbasis kearifan lokal 4-5
Sub-CPMK 3 v PBL dan PjBL berbasis kearifan lokal 6-7
Sub-CPMK 4 v STEM dan Brain-Based Learning 9-10
Sub-CPMK 5 v v HOTS dan integrasi teknologi digital 11-12
Sub-CPMK 6 v v Asesmen dan desain strategi pembelajaran terintegrasi 13-14
Sub-CPMK 7 v Review riset dan finalisasi desain inovatif 15




Deskripsi Singkat
MK

Mata kuliah Strategi Pembelajaran Matematika membekali mahasiswa dengan kemampuan menganalisis landasan teoretis, memilih dan mengevaluasi strategi
pembelajaran, serta merancang pembelajaran matematika yang inovatif, kontekstual, berbasis kearifan lokal, STEM, Brain-Based Learning, HOTS, teknologi digital, dan
asesmen yang selaras dengan capaian pembelajaran. Perkuliahan dilaksanakan melalui diskusi kritis, case method, Problem-Based Learning, Project-Based Learning,
telaah artikel, peer review, dan pengembangan produk desain pembelajaran.

Bahan Kajian /
Materi Pembelajaran

. Landasan teoritis pembelajaran matematika dan keterkaitannya dengan teori belajar.

. Model, pendekatan, strategi, metode, dan teknik pembelajaran serta kedudukannya.

RME dan CTL berbasis kearifan lokal.

. Problem-Based Learning dan Project-Based Learning berbasis kearifan lokal.

Pembelajaran berbasis STEM dan Brain-Based Learning.

. Strategi pengembangan HOTS, penalaran, pemecahan masalah, dan literasi/numerasi.

. Integrasi teknologi digital dalam strategi pembelajaran matematika.

. Teknik asesmen formatif, sumatif, diagnostik, dan autentik yang selaras dengan strategi pembelajaran.
. Telaah hasil penelitian mutakhir dan pengembangan desain strategi pembelajaran matematika inovatif.
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Media Pembelajaran

Perangkat lunak: Perangkat keras:

SPADA UKI Toraja untuk distribusi modul/RPS, forum, kuis, pengumpulan tugas, peer
review, umpan balik, portofolio, UTS, dan UAS; browser; Zoom/Google Meet; Microsoft
Office/Google Workspace; serta GeoGebra/Desmos.

Akses: https://spada.ukitoraja.ac.id

Laptop/komputer, LCD projector, telepon pintar, dan koneksi internet.
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Rincian Pertemuan dan Materi

- i 3 P, n h
Mg X Sub CPM]:(hi . Penilaian Bentuk Pembelajaran, Metode Pembelajaran, P M Materi Pembelajaran Bobot
Ke- (Kemampuan akhir tiap 5 Y g g 1 i [Pustaka] Penilaian
tahapan belajar) Indikator Kriteria & Bentuk Luring (offline) Daring (online)
(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8)
Menielaskan hub teori | Kriteria: ketenatan k 4 Bk tort interaktif dan diskusi kel SPADA UKI Toraja: mempelajari modul/RPS, Land teoriti
- . enjelaskan hubungan teori |Kriteria: ketepatan konsep dan spositori interaktif dan diskusi kelas. . s B . . andasan teoritis
1 g[:rlxlfiﬁla;;slssti:l:aisa;n'fgzlr;fran belajar, tujuan, karakteristik | argumentasi. Mahasiswa menelaah kontrak, CPMK, serta kasus ]rcncngc'rj ak?'n.k];;s dlaglllOISt.lkZ’ da::l/nécnulis ;Zﬂctkzl.lpada pembelajaran matematika; 4%
mate mJatika g p Y peserta didik, dan strategi Bentuk: diagnostik awal, pemilihan strategi pembelajaran. orum; sesi simkron melalut £0o oogle Meet bila prinsip pemilihan strategi. °
. pembelajaran matematika. | diskusi, refleksi. [TM: 3x50% PT: 3x60’; BM: 3x60’] diperlukan. (U1
[TM: 3x50’; PT: 3x60°; BM: 3x60°]
Menyusun peta konsep vang | Kriteria: akurasi konsep dan Case method dan diskusi komparatif. Mahasiswa | SPADA UKI Toraja: mcm]?clajari bacaan/video,
Membedakan model, pendekatan, yusun p onsep yang : P menganalisis contoh skenario pembelajaran dan menganalisis kasus melalui forum, mengunggah peta Model-pendekatan-strategi—
A B menunjukkan definisi, hubungan antarkomponen. e s . I . s o
2 strategi, metode, dan teknik L. . . e mengklasifikasikan model, pendekatan, strategi, konsep, dan memberi minimal satu komentar substantif | metode-teknik dan 4%
. karakteristik, hierarki, dan Bentuk: tugas individu/peta . ’ N
pembelajaran. I metode, serta teknik. ada karya sejawat kedudukannya. [U1]
contoh tiap istilah. konsep. TM: 3x50* PT: 360" BM: 3x60° p rya sej .
[TM: 3x50% PT: 3x60’; BM: 3x607] [TM: 3x50°; PT: 3x60’; BM: 3x60°]
Mengevaluasi kesesuaian strategi | Memberikan justifikasi o . Problem-based discussion: membedah kasus SPADA UKI Toraja: mengakses studi kasus, menyusun S .
] N . : . Kriteria: relevansi, kedalaman . . e .. Prinsip alignment tujuan—
dengan tujuan, materi, berbasis teori atas pemilihan cs . X pembelajaran, mengidentifikasi masalah, dan analisis pada forum kelompok, mengumpulkan tugas, H N o
3 k L A . analisis, dan bukti teori. o . . 2 o . materi-strategi-asesmen. 4%
arakteristik peserta didik, dan strategi pada kasus X o memilih strategi alternatif. dan menindaklanjuti komentar umpan balik dosen.
X : ; . Bentuk: analisis kasus. . . DT . BM- ” [U1, U8
onteks pembelajaran. pembelajaran matematika. [TM: 3x50’ PT: 3x60’; BM: 3x60’] [TM: 3x50’; PT: 3x60°; BM: 3x60°]
Mengidentifikasi kontek: Kriteria: keautentikan kontek: Project-Based L ing: telaah toh RME /PMRI SPADA UKI Toraja: mengakses sumber RME,
. engidentifikasi konteks riteria: keautentikan konteks, | Project-Based Learning: telaah conto o . -
4 Menlg)k f vl dan gl\c;[rglz)caﬁg . realistik /kearifan lokal dan matematisasi, dan koherensi dan workshop desain konteks lokal untuk topik mengfun(gﬂg)ahkanalisis k gnte{l:; t]:udayg lokal, melzunl:?erl EM?/IS MRéIi,llrntgﬁergatlsasl, 5%
ig;ife&?; rl:ll erbasis menyusun lintasan aktivitas | desain. matematika tertentu. peer leedback mefalut Toru gas, dan mengikutt kg:rgai lizk;f 1[U’2 2511] °
: matematika yang bermakna. |Bentuk: produk desain RME. [TM: 3x50’ PT: 3x60’; BM: 3x60’] konsultasi sinkron bila diperlukan. : ’
[TM: 3x50’; PT: 3x60’; BM: 3x60°]
Merancang aktivitas yang Kriteria: relevansi konteks, SPADA UKI Toraja: mempelajari modul CTL, .
. . . . B . . Contextual Teaching and
. menghubungkan konsep keterhubungan konsep, dan Collaborative learning dan workshop desain CTL mengidentifikasi konteks melalui forum, mengunggah - ;
5 Mengkaji dan merancang CTL ik . . L. . Learning; pembelajaran o
: . matematika dengan konteks | kepraktisan. berbasis masalah kontekstual lokal. LKPD/rancangan aktivitas, dan melakukan peer review - 5%
berbasis kearifan lokal. B ) .. ) , o . ) 5 . kontekstual berbasis
autentik dan pengalaman Bentuk: rancangan aktivitas [TM: 3x50’; PT: 3x60’; BM: 3x60’] dengan rubrik. Kkearifan lokal 1
hasiswa/siswa. CTL. 3 > > earifan lokal. [US, U1]
mahas: . . [TM: 3x50’; PT: 3x60’; BM: 3x60°]
Merumuskan masalah Kriteria: kuali alah SPADA UKI Toraja: mengakses paket masalah,
Mengkaji dan merancang autentik, tahap PBL, sirrﬁ;::‘PB‘i g:i I:e?:vansi Problem-Based Learning: analisis masalah, diskusi | berdiskusi dalam forum kelompok, mengunggah Problem-Based Learning dan
6 Problem-Based Learning (PBL) aktivitas investigasi, dan lokal ? kelompok, dan presentasi rancangan PBL. rancangan PBL, dan mempresentasikannya melalui pemecahan masalah 6%
berbasis kearifan lokal. fasilitasi pemecahan masalah Bent;uk desain PBL [TM: 3x50’; PT: 3x60’; BM: 3x60’] Zoom/Google Meet yang ditautkan dari SPADA. matematika. [P2, Ul]
matematika. [TM: 3x50’; PT: 3x60°; BM: 3x60°]
n X o . . X SPADA UKI Toraja: mengunggah proposal proyek dan X .
Mengkaji dan merancang Project- Menyusun driving question, | Kriteria: autentisitas proyek, Project-Based Lelarnmg: wqushop perancangan log kemajuan, mengikuti forum konsultasi, melakukan Project-Based Learning; Gold
7 Based Learning (PjBL) berbasis tahapan proyek, produk, kelayakan, kolaborasi, dan proyek matematika berbasis budaya/konteks lokal ¢ d indaklaniuti balik pad Standard PBL; proyek 6%
kearifan lokal g jadwal, rubrik, dan asesmen. dan presentasi proposal. pe;r asséssmen > dan menindakianyutt umpan balik pada |y 45is kearifan lokal. [U4, °
’ mekanisme refleksi. Bentuk: proposal proyek. [TM: 3x50’; PT: 3x60’; BM: 3x60’] setiap milestone. P3|
[TM: 3x50’; PT: 3x60°; BM: 3x60°]
Menganalisis dan merancan Kriteria: ketepatan konsep, . . .
& . - € | argumentasi, dan kelayakan .. SPADA UKI Toraja: mengerjakan UTS melalui fitur . .
solusi strategi pembelajaran . Pelaksanaan UTS terstruktur sesuai jadwal . b . Integrasi materi pertemuan o
8 UJIAN TENGAH SEMESTER : desain. ; Kuis/Tugas dengan petunjuk, batas waktu, rubrik, dan 15%
berdasarkan materi : . . | program studi. . . . 1-7.
pertemuan 1-7 Bentuk: tes/esai atau portofolio pernyataan integritas akademik.
: UTS.
Mengint " . Kriteria: int { antardisioli c thod dan desien chall Mahasi SPADA UKI Toraja: mempelajari video/bacaan STEM, STEM education d
. engintegrasikan science, riteria: integrasi antardisiplin, | Case method dan design challenge. Mahasiswa . ; education dan
Mengkaj! dan merancang technology, engineering, dan | autentisitas masalah, dan menyusun aktivitas STEM untuk topik matematika menganalisis d.esam pada forum, mengunggah . integrasi STEM dalam o
9 pembelajaran matematika rancangan design challenge, dan mempresentasikan 5%

berbasis STEM.

mathematics dalam aktivitas
pemecahan masalah/desain.

kelayakan aktivitas.
Bentuk: desain STEM.

terpilih.
[TM: 3x50’; PT: 3x60’; BM: 3x60’]

rancangan secara sinkron bila diperlukan.
[TM: 3x50; PT: 3x60’; BM: 3x60°]

pembelajaran matematika.
[US]




Mengkaji dan merancang Brain-

Menjelaskan prinsip brain-
based learning dan

Kriteria: ketepatan prinsip,
konsistensi desain, dan

Ekspositori kritis, analisis kasus, dan workshop

SPADA UKI Toraja: mempelajari materi/video, menulis
refleksi terarah pada forum, mengunggah skenario

Brain-Based Learning dan
implikasinya bagi

10 Based Learning dalam menerjemahkannya menjadi | rasional pedagogis. desain pembelajaran brain-friendly. . . o . belai t tik 5%
pembelajaran matematika. tahapan pembelajaran Bentuk: rancangan [TM: 3x50’ PT: 3x60’; BM: 3x60’] pembelajar’an, dan mel:undaklanjutz umpan balik dosen. p]j:gn clajaran matematika.

matematika yang relevan. pembelajaran. [TM: 3x507; PT: 3x60°; BM: 3x60°] (el
. Menyusun o . . ) . SPADA UKI Toraja: mengerjakan kuis analisis level HOTS, penalaran,
Merancang strategi untuk aktivitas/ pertanyaan yang Kl’:lterlaA level kognitif, }(ualltas Workshop HOfI‘ S: a'\nahsls cor'jtoh t}lgas,. Kognitif, mengkritisi tugas HOTS melalui forum, pemecahan masalah,

11 mengembangkan HOTS, menuntut analisis, evaluasi stimulus, dan kesesuaian rekonstruksi aktivitas, dan diskusi kualitas h revisi aktivitas, d lakuk kreativitas. dan 5%
penalaran, kreativitas, dan Kkreasi. penalaran ’ dan | tujuan. pertanyaan/tugas. mepgungga rev151‘ Ivitas, dan melakukan peer literasi /nu)merasi (U7, P1 °
pemecahan masalah. ’ 1;’1 N Bentuk: tugas desain HOTS. [TM: 3x50% PT: 3x60’; BM: 3x60’] review dengan rubrik. e -9 EL

pemecahan masalah. [TM: 3x50°; PT: 3x60°; BM: 3x60°] ]
Memilih teknologi Kriteria: keselarasan pedagogis, | Workshop integrasi teknologi: SPADA UKI Toraja: mengikuti modul, forum, kuis, dan
Mengintegrasikan teknologi digital | berdasarkan tujuan interaktivitas, aksesibilitas, dan | GeoGebra/Desmos/dokumen kolaboratif dan tugas; menautkan GeoGebra/Desmos atau media digital; | Strategi pembelajaran

12 dalam strategi pembelajaran pedagogis dan merancang etika digital. evaluasi kesesuaiannya dengan strategi serta menyusun skenario pembelajaran sinkron— digital/blended dan teknologi 5%

matematika. aktivitas blended/online Bentuk: prototipe aktivitas pembelajaran. asinkron. matematika. [U1]

yang interaktif serta terukur. | digital. [TM: 3x50’ PT: 3x60’; BM: 3x60’] [TM: 3x50’; PT: 3x60’; BM: 3x60°]

. Memilih asesmen o X . . X SPADA UKI Toraja: merancang kuis/tugas,
Mengevaluam dan merancang formatif/ sumatif/autentik Kr?tena. ah@mf:nt, validitas isi, | Workshop asesmen: al’lallS.IS contth mstrL}men, mengunggah paket asesmen dan rubrik, melakukan peer | Asesmen formatif, sumatif,
teknik asesmen yang selaras ¥ kejelasan kriteria, dan penyusunan rubrik, dan simulasi pemberian .. N . . § o
13 d X : serta menyusun rubrik yang X X assessment, serta merevisi produk berdasarkan umpan | diagnostik, autentik, rubrik, 5%
engan strategi pembelajaran sesuai denean CPMK dan kepraktisan. umpan balik. N dan feedback. [U8, U7]
matematika. aktivit bgl X Bentuk: paket asesmen/rubrik. | [TM: 3x50’ PT: 3x60’; BM: 3x60’] balik. : ’
tivitas belajar. [TM: 3x50’; PT: 3x60’; BM: 3x60°]
Mengembanekan desain strateei | Ménghasilkan desain lengkap | Kriteria: koherensi desain, SPADA UKI‘TOraja: ‘mengunggah draf proyek, ) Desain strateei pembelajaran
gembang . g yang memuat tujuan, materi, | inovasi, kontekstualitas, dan Project-Based Learning: studio desain, konsultasi, |berkonsultasi melalui forum, melakukan peer review, . g p A

14 pembelajaran matematika strategi, aktivitas, teknologi, |kelayakan implementasi micro-presentation, dan revisi berbasis rubrik merevisi secara bertahap, dan menyimpan bukti proses matematika terintegrasi dan 6%
terintegrasi berbasis kearifan i o e X A X - s X ; : + bertahap, yimp p berbasis kearifan lokal. [U1-
lokal asesmen, dan diferensiasi Bentuk: proyek desain [TM: 3x50’ PT: 3x60’; BM: 3x60’] dalam portofolio digital. U8,P7]

) yang koheren. pembelajaran. [TM: 3x50°; PT: 3x60”; BM: 3x60°] '
Illdllerr;:lerxlv :eli{r;l;a:rgt;kel Kriteria: kualitas sumber, SPADA UKI. Tor. ajz?: mengunggqh matriks‘review lima | Telaah riset strategi
Menyintesis hasil penelitian gnya m e sintesis, ketepatan gap, dan Seminar artikel, presentasi desain final, peer artikel dan video/slide presentasi, memberi tanggapan | pembelajaran; integrasi hasil
. relevan, mengidentifikasi . . . X . . i . o
15 | mutakhir dan menyempurnakan temuan /gap, dan pemanfaatan bukti. review, dan refleksi perbaikan. sejawat pada forum, lalu mengumpulkan desain final penelitian Dr. Lusiana 5%
desain strategi pembelajaran. gap, . Bentuk: review artikel dan [TM: 3x50’; PT: 3x60’; BM: 3x60’] setelah revisi Delastri dkk. [P1 dan artikel
menggunakan bukti untuk duk final - takhir teroilih
memperkuat desain. produk na. [TM: 3x50’; PT: 3x60”; BM: 3x60°] mutakhir terpilih]
Memp?rtal?ﬁnk":n dan/atau Eri;f?a: genguasaan konsep, SPADA UKI Toraja: mengumpulkan produk Int { materi pert
menyelesaikan tugas ualitas desain, penggunaan . . . . . : i ntegrasi materi pertemuan
16 | UJIAN AKHIR SEMESTER komprehensif tentang desain | bukti, dan argumentasi. UAS/presentasi produk sesuai kebijakan program | komprehensif/tes esai melalui fitur Tugas; jika 9-15 dan produk desain 15%

strategi pembelajaran
matematika inovatif.

Bentuk: UAS/produk
komprehensif.

studi.

berbentuk presentasi, mengikuti sesi sinkron melalui
Zoom/Google Meet yang ditautkan dari SPADA.

pembelajaran final.




Rancangan Tugas Mahasiswa

berbasis teori, riset, teknologi, asesmen, dan kearifan lokal.

No. Sub-CPMK Tugas Mahasiswa Produk/Output
1 Sub-CPMK 1 Men_ga.mahsls landasan teoretis perqbela]aran matfama}lka} membedakan model, pendekat.ar‘l, strategi, metode, dan Refleksi diagnostik, peta konsep, dan laporan analisis kasus pemilihan strategi.
teknik; serta mengevaluasi kesesuaiannya melalui kuis diagnostik, peta konsep, dan analisis kasus.
Mengkaji dan merancang RME, CTL, Problem-Based Learning, dan Project-Based Learning yang kontekstual serta Desain RME, rancangan aktivitas/LKPD CTL, desain PBL, proposal proyek PjBL, log
2 Sub-CPMK 2-3 - . . . . . . . Lo
berbasis kearifan lokal melalui workshop, diskusi kelompok, presentasi, dan peer review. kemajuan, dan bukti revisi.
3 UTS Men'gar}allsls.‘. dan merancang s'olu51 strategi pembelajaran berdasarkan capaian pertemuan 1-7 secara individual dengan Tes/esai atau portofolio UTS individual.
menjunjung integritas akademik.
Merancang pembelajaran berbasis STEM dan Brain-Based Learning, aktivitas HOTS, serta prototipe aktivitas Desain STEM, skenario Brain-Based Learning, paket aktivitas HOTS, dan prototipe
4 Sub-CPMK 4-5 .~ R . ] .. ..
digital/blended yang selaras dengan tujuan dan konteks pembelajaran matematika. aktivitas digital/blended.
Mengembangkan paket asesmen dan rubrik, menyusun desain strategi pembelajaran terintegrasi berbasis kearifan lokal, | Paket asesmen dan rubrik, draf/final desain pembelajaran, matriks review lima artikel,
5 Sub-CPMK 6-7 . . . . . f .. . X . . . .
menyintesis sekurang-kurangnya lima artikel, mempresentasikan hasil, dan merevisi desain berdasarkan umpan balik. bahan presentasi, portofolio proses, dan bukti revisi.
6 UAS Memfinalisasi dan mempertanggungjawabkan secara komprehensif desain strategi pembelajaran matematika inovatif et K e o] s s Gt i PR bl

Rubrik Penilaian

kelayakan implementasi; integritas akademik; serta kemampuan mempertanggungjawabkan hasil.

No. Sub-CPMK Aspek yang Dinilai Kriteria Penilaian

Ketepatan konsep dan hierarki istilah; hubungan teori belajar, tujuan, karakteristik peserta didik, dan 4 = sangat tepat, lengkap, logis, dan berbasis teori; 3 = tepat dengan kekurangan kecil; 2 = cukup

1 Sub-CPMK 1 . . . . . . . . .
strategi; kedalaman argumentasi; serta kualitas bukti. tetapi hubungan konsep/argumentasi belum konsisten; 1 = konsep dan argumentasi belum memadai.

5 Sub-CPMK 2-3 Keautentikan konteks lokal; kualitas matematisasi/aktivitas; ketepatan sintaks RME, CTL, PBL, dan 4 = desain sangat kontekstual, koheren, inovatif, dan layak; 3 = baik dengan kekurangan kecil; 2 =
PjBL; kelayakan implementasi; kolaborasi; serta kualitas revisi. cukup tetapi beberapa komponen perlu perbaikan; 1 = desain belum sesuai atau belum layak.

3 UTS Ketepatan konsep; kedalaman analisis; kualitas argumentasi; keselarasan tujuan—strategi—asesmen; dan 4 = jawaban/portofolio sangat tepat, mendalam, koheren, dan layak; 3 = baik dengan kekurangan
kelayakan solusi. kecil; 2 = cukup tetapi analisis atau desain belum konsisten; 1 = belum memenuhi kriteria.

4 Sub-CPMK 4-5 Integrasi STEM; penerapan prinsip Brain-Based Learning; level kognitif dan kualitas stimulus HOTS; 4 = integrasi dan desain sangat tepat, kreatif, selaras, serta layak; 3 = baik dengan kekurangan kecil;
keselarasan pedagogis teknologi; interaktivitas, aksesibilitas, dan etika digital. 2 = cukup tetapi integrasi/alignment perlu perbaikan; 1 = desain belum memenuhi kriteria.
Alignment dan validitas asesmen; kejelasan rubrik; koherensi dan inovasi desain terintegrasi; kualitas 4 =produk sangat ko_heren, valid, b erbasls bUkn’ movapf, dan d1rev1sl substantif, 3 = baik deng?n

5 Sub-CPMK 6-7 S X Do o A kekurangan kecil; 2 = cukup tetapi bukti/alignment/revisi terbatas; 1 = produk belum memenuhi
sumber dan sintesis riset; ketepatan gap; presentasi; etika akademik; serta substansi revisi. standar

X . . . . . . . 4 = produk final sangat bermutu, lengkap, layak, berbasis bukti, dan dipertahankan secara
6 UAS Penguasaan konsep; mutu desain final; integrasi bukti riset, teknologi, asesmen, dan kearifan lokal; ey B — il ahaman e s el B — Gl g b s e s

terbatas; 1 = belum memenuhi kriteria.

Pedoman skor: 4 = Sangat Baik | 3 = Baik | 2 = Cukup | 1 = Perlu Perbaikan.
Nilai: (Skor diperoleh / Skor maksimum) x 100, kemudian dikalikan dengan bobot asesmen yang telah ditetapkan dalam RPS.




